
การรวมกนัสราง Open Source of Learning, Sharing and Coordinating : CCDKM 
 

CCDKM   เปนศูนยวิจัยเฉพาะทางที่เพิง่มีการจัดต้ังข้ึนมาเมื่อเดือน พ.ค. 2550  ภายใตการ

สนับสนนุของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธริาช  (มสธ.) เพื่อทาํหนาที่ในการจัดการความรูเกีย่วกับการใชส่ือ

และสารเพื่อการพัฒนาในระดับตางๆทัง้ในระดับรากหญาจนถงึระดับสากล  ทัง้ในกลุมทัว่ไปและกลุมที่มี

โอกาสนอยกวากลุมอ่ืนๆ  เชนกลุมเด็กเยาวชน  กลุมเกษตรกร  กลุมแรงงานนอกระบบ  กลุมสตรี ฯลฯ      

ในชวงแรกของการดําเนนิงาน  CCDKM  ไดรับการสนบัสนุนเงนิทนุในการศึกษาเบ้ืองตนเกีย่วกับ

การจัดการความรูเกี่ยวกับส่ือเพื่อการพัฒนาเด็กและเยาวชน   โดยเปนการศึกษาเบ้ืองตนเกีย่วกับ

สถานการณภาพรวมเกี่ยวกบัการใชส่ือ  โดยเฉพาะส่ือมวลชนกับการพัฒนาเด็กและเยาวชน  โดยเนนการ

ทํางานรวมกันระหวางเครือขายภาคีตางๆทีเ่กี่ยวของ  การทํางานในชวง 4 เดือนที่ผานมา  CCDKM ได

ความรูในรูปแบบตางๆทีห่ลากหลายจากแหลงตางๆ จึงไดคิดที่จะจัดทาํแหลงการแลกเปล่ียนเรียนรูแบบ

เปด (Open Source of Learning, Sharing )  ข้ึนมา  เพื่อมุงหวงัที่จะใหเปนศูนยกลางในการประสานงาน  

การแลกเปล่ียนเรียนรูระหวางเครือขายอยางยั่งยืนรวมกัน  โดยไดเร่ิมที่จะออกแบบแหลงการเรียนรูดังกลาว

ออกตามผลการทํางานของ CCDKM ในชวง 6 เดือนแรก  (พ.ค.-มิ.ย. 2550)  จะเปนการสรางแหลงการ

เรียนรูชุดแรกคือ “สื่อเพื่อการพัฒนาเด็กและเยาวชน” (Media for Youth Development)  ดังตอไปนี้คือ 
 

1. สื่อโทรทัศนสําหรับเด็กและเยาวชน (Youth Television)  คือส่ือโทรทัศนประเภทตางๆที่

เกี่ยวของกับเด็กและเยาวชน  รวมทั้งส่ือโทรทัศนที่ออกอากาศทั่วไป  รวมทัง้กฎระเบียบตางๆที่

เกี่ยวของ   

2. สื่อวทิยสุําหรับเด็กและเยาวชน (Youth Radio) คือส่ือวิทยทุุกประเภทท่ีเกี่ยวของกับเด็กและ

เยาวชน   รวมทั้งส่ือวิทยุที่ออกอากาศทั่วไป  วทิยชุุมชน  วทิยุเฉพาะกลุม  วิทยุของภาครัฐ  ภาค

ธุรกิจ  ฯลฯ  รวมทัง้กฎระเบียบตางๆที่เกีย่วของ   

3. สื่อวีดีโอ / สื่อแผนสําหรับเด็กและเยาวชน (Youth Video)  คือส่ือที่ผลิตเปนเร่ืองๆ หรือเปน

แผนๆ  จบในตอน  หรือเปนชุด  โดยอาจเปนเร่ืองที่เกีย่วของกับเด็กเยาวชนโดยตรง  หรือเปนส่ือที่

เด็กเยาวชนผลิตกันข้ึนมาเอง  (DIY : do it yourself) (เชน  VCD, DVD, หรือในรูปแบบอ่ืนๆที่

หลากหลาย)  

4. สื่อคอมพวิเตอรสําหรบัเด็กและเยาวชน (Youth Digital media and culture) คือส่ือที่

เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร  ไมวาจะเปนอินเทอรเน็ต เกมส  บล็อค  เครือขายออนไลน   

โทรศัพทมือถอื ฯลฯ      

5. สื่อสิง่พิมพสําหรับเด็กและเยาวชน (Youth Print media) คือส่ือที่เกีย่วกับส่ิงพมิพที่

หลากหลายรูปแบบ  เชน  การตูน  นิตยสาร   ส่ิงพิมพที่ผลิตข้ึนมาเอง  หรือส่ิงพิมพทาํมือ ฯลฯ   

6. สื่อละครสาํหรับเด็กและเยาวชน (Youth Theatre)  คือส่ือการแสดง  ส่ือละครทั้งเพื่อ

การศึกษา การพัฒนา  โดยเฉพาะอยางยิง่คือความบันเทิง  เชน  ส่ือกจิกรรม ส่ือละครเวที  การรอง

รําทําเพลง  การแสดงในรูปแบบตางๆ  การเชิดหุน ฯลฯ   



7. รูเทาทันสือ่/การเรียนรูสื่อสําหรับเด็กและเยาวชน (Media literacy/media education)  
หมายรวมถึงการเรียนการสอนเก่ียวกับส่ือ  (anything about teaching media studies, media 

education)  ทั้งในและนอกระบบโรงเรียน   ทั้งนี้ยงัรวมถึงวฒันธรรมการบริโภค  ผลกระทบของส่ือ

โฆษณา  (consumer culture, impact of advertising)   วัฒนาธรรมยอยหรือวัฒนธรรมเฉพาะ

กลุมในรูปแบบตางๆ  (subcultures)   เชน   วฒันธรรมการบริโภคดนตรีปอป  (popular music)  

พฤติกรรมเส่ียงตางๆ  เชน  การสูบบุหร่ี  การดื่มเคร่ืองด่ืมมึนเมาตางๆ  ยาเสพติด เพศสัมพนัธ ฯลฯ   

(risk taking behavior (smoking, drinking, drugs, sex) 

8. เด็กและเยาวชนผลิตสือ่ (Youth media production)  เปนกลุมเด็กและเยาวชนที่ผลิตส่ือ

ประเภทตางๆเพื่อการพัฒนาตนเอง  พฒันาชุมชน  พัฒนาสังคมโดยรวม 
 

 ทั้งนี้ในแตละกลุมส่ือ (cluster) จะเปนการทํางานรวมกันระหวางทุกฝายที่เกี่ยวของเพื่อรวมกนั

สรางความรูพืน้ฐานตางๆเพือ่การเรียนรูและใชประโยชนรวมกนั  ดังเชน  ชุดความรูเกี่ยวกับเครือขายภาคี

ตางๆที่เกี่ยวของทัง้ที่เปนกลุมนักวิชากการ  กลุมนักวิชาชีพ  กลุมที่ทาํงานภาคประชาสังคม   หนวยงาน

ระดับนโยบาย  องคกรภาคธรุกิจ  องคกรพฒันาระหวางประเทศ ฯลฯ  จากนั้นก็จะเปนชุดความรูเกีย่วกับ

แนวคิดทฤษฎี งานวิจัย บทความ กรณีศึกษาตางๆ ฯลฯ  โดยจะเนนการทาํงานในรูปแบบของ virtual-base  

หรือเนนการทาํงานผานระบบอินเทอรเน็ต  (online)  ที่ควบคูกับการทาํงานแบบเดิม  เพื่อที่จะทาํให

เครือขายภาคทุกระดับทัง้ในระดับรากหญา (local) และระดับสากล (global) สามารถที่จะแลกเปลี่ยน

เรียนรูและเทาทันกับการเปล่ียนแปลงตางๆตางๆไดอยางเทาเทียม  โดยเฉพาะจาก e-resources  ตางๆ  เชน  

รายการความรู  แหลงเรียนรู  ตลอดจนแหลงอางอิงตางๆ  (a list of on-line references,   on-line reference, on-

line journals, URL address, title, author, date of publication,  Google Scholar, work back limit  to 1995  ฯลฯ 

 โดยในข้ันตนจะแบงออกเปน 3 กลุมหลักๆ ดังตอไปนี้คือ  

• กลุมงานวิจัยตางๆทัง้ในและตางประเทศ (researches) 

• กลุมเว็ปล้ิงตางๆที่เปนประโยชน  (weblinks) 

• กลุมฐานขอมลู  (Archive) 

โดยภาพรวมของการเช่ือมประสาน  การทาํงานรวมมือกนัจะม ีCCDKM เปนศูนยกลางในการ

เชื่อมประสาน  เพื่อที่จะใหเครือขายภาคีทุกระดับทัง้ในระดับรากหญา (local) และระดับสากล (global) 

สามารถที่จะ “เขาถึง” และแลกเปล่ียนเรียนรูระหวางกนัไดอยางทัว่ถงึและเทาทนัอยางตอเนื่องและย่ังยืน 

 
 
 


